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Für die blockbasierte Programmierung der Mikrocontroller nutzen wir BIPES.

https://bipes.net.br/ide/

Um BIPES nutzen zu können, öffne die Webseite in einem Browser.

Wähle zuerst deinen Mikrocontroller (Raspberry Pico W) aus und verbinde den
Mikrocontroller, indem du auf das Symbol mit den Steckern klickst.

Auf der linken Seite des Fensters findest du alle verfügbaren
Blöcke in verschiedenen Kategorien sortiert.

Die Blöcke, die du benutzen willst, kannst du einfach per
Drag&Drop in die Mitte des Fensters ziehen und miteinander
verbinden.

Um dein Programm auszuführen, klicke auf das blaue Play-Symbol
(Dreieck) rechts neben der Bezeichnung des Mikrocontrollers.

https://bipes.net.br/ide/
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